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modulare technothek

ombination von digitalen angeboten mit haptischen stationen
nd bibliothekspadagogischen bausteinen zu einem gesamtkonzept

konzeptentwickeln

Theorie information literacy anwenden mit
digital lteracy, technical literacy.

Vor Ort + Ausleihe + Bibliothekspddagoqgik

Informationsbedarf . Informationen . . .
Informationen . Informationen Informationen Arbeitsprozesse
erkennen und . beurteilen und .. - . .
. suchen und finden - organisieren prasentieren reflektieren
beschreiben auswahlen

HNE
. Informationen und Daten Bearbeitungswerkzeuge
In verschiedenen ] : . .
. . sicher speichern und kennen, Produktion Informationen und Daten
Arbeits- und . digitalen Umgebungen X .
Suchstrategien nutzen abrufen planen undin analysieren,

Suchinteressen klaren . . suchen, relevante . ) X
und weiterentwickeln . e (Zusammenfassen, verschiedenen Formaten interpretieren und
und festlegen Quellen identifizieren und . » . .
. Organisieren, gestalten, prasentieren, kritisch bewerten
zusammenfiihren ~ ; :
Aufbewahren) veroffentlichen und teilen

Technische
Probleme
formulieren und
evaluieren
(Technikmiindigkeit)

Technische Produkte Technische Produkte Technische Produkte Technische Produkte
und und und Technische und Dienstleistung in
Dienstleistungen Dienstleistungen Dienstleistungen Aufgaben I6sen Funktion
erkennen anwenden beurteilen prasentieren

ur Umsetzun eck enburg”

Klassenstufe Kindergarten 1./2. Klasse 3./4. Klasse 5./6. Klasse

Lernziel erster positiver Kontakt Bibliothek kennen lernen Lesemotivation steigern OPAC / Themensuche
+ Erstlesebiicher
Was ist eine Bibliothek? Spielerisch Programmier- und Vertiefung Medientypen (Medienkompetenz /
Schwellenangste abbauen Planungslogik probieren Mediengeschichte)
und Lesemotivation wecken
Mathematik- und Geometrieverstandnis digital férdern
verschiedene Medientypen
und Regalordnung Programmier- und Planungslogik
kennenlernen
Festigung der Lesekompetenzen

Lesemotivation steigern

Aktivitatstyp kostenloser Ausweis Flhrungstermin mit Workshop QR-Code-Fiihrung
kostenlosem Ausweis
Ausleihbesuche Blichertausch Flhrung
Blichertausch
Lesenpaten Boardstory Workshop / Makerspace

Thema bzw. Inhalt LeseStart Bilderbuchkino- Medienkiste: Bibliothek entdecken  Mitmach-Fiihrung ,Wie ein Buch entsteht”
,Pippilothek” und erleben
Spielmoglichkeiten
Elterninformation Uber die  Robotik / Prog 6./ 7. Klasse 8.-10. Klasse Oberstufe
Schule BlueBots
Bibliothek als Unterrichtsort Bibliothek als Unterrichtsort Fit fir die Facharbeit:
Elektronikwo
LittleBits Information und Recherche Information und Recherche Wie komme ich an Informationen? Wie recherchiere ich
richtig und wie bewerte ich die Quellen?
Interaktives Bill neue Technik kennen lernen neue Technik kennen lernen
Multi-Touchbg Wie inszeniere ich Realitat fir Film/Videoportal u.a.?
Programmier- und Planungslogik Mathematikverstandnis digital fordern
Ferienleseclul Wie erarbeite ich Prasentationen und wie prasentiere ich
Festigung der Digital- und Festigung der Digital- und Technikkompetenzen meine Arbeit?
Technikkompetenzen

Unterricht Unterricht Einfihrung fur Lehrerschaft
Workshop Workshop Biparcour / QR-Code-Fiihrung
Flhrung Fihrung mit digitalem Quiz Workshop
Divibib und Onleihe
Recherchetraining
Medienkisten Technik / Medienkisten Technik / Naturwissenschaft Selbstdandiges entdecken der Bibliotheksangebote mit Quiz
Naturwissenschaft
Kahoot Quiz Fihrung ,,Recherche richtig”
Workshop: Book-Slam/Science-Slam
Workshop Photogrammetrie Filmkoffer — Einflihrung und Ausleihe
Robotik / Programmieren mit Ozobots
und DashBot Bibliothek als Lernort Fernleihe

Workshop ,,3D-Design“ Recherchekompetenzen

Medienkiste: Trickfilm Bibliothek als Lernort, Multi-Touchboardnutzung

lotprojekt seit Februar 2019 in Gustrow.

anwenden rstes Folgeprojekt seit Marz 2020
eisingen an Partnerbibliothek.

onzept mit derzeit finf Bibliotheken bun-
eswelf gefeilf.

msetzung fir 15 weitere Bibliotheken In
MV ab Mar 2022 geplant.
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